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CONVENIO ESPECIFICO ENTRE EL MINISTERIO DE
PRODUCCION, CIENCIA E INNOVACION TECNOLOGICA DE LA
PROVINCIA DE BUENOS AIRES y LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE
GENERAL SARMIENTO

Entre el MINISTERIO DE PRODUCCION, CIENCIA E INNOVACION
TECNOLOGICA DE LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES, representado en este acto
por el sefior Ministro, Augusto Eduardo COSTA, D.N.I. N° 24.335.771, con domicilio en la
Calle 5 N° 755 de la ciudad de La Plata, Provincia de Buenos Aires, en adelante el
“MINISTERIO”, y la UNIVERSIDAD NACIONAL DE GENERAL SARMIENTO,
representada por el Vicerrector en ejercicio del Rectorado, German Diego PINAZO, DNI N°
28.023.647 con domicilio legal en calle Juan Maria Gutiérrez N° 1150 de Los Polvorines,
partido de Malvinas Argentinas, Provincia de Buenos Aires, en adelante Ila

“UNIVERSIDAD?”, conjuntamente denominados “LAS PARTES”.
CONSIDERANDO:

Que el Ministerio de Produccion, Ciencia e Innovacion Tecnologica es la maxima autoridad
de ciencia y tecnologia en el ambito de la provincia de Buenos Aires y tiene entre sus
competencias entender en el disefio e implementacion de politicas para el fortalecimiento y

promocion del conocimiento cientifico, tecnolégico y de innovacion, y su transferencia.

Que mediante RESO-2023-89-GDEBA-MPCEITGP, prorrogada mediante RESO-2026-64-
GDEBA-MPCEITGP, el Ministerio de Produccion, Ciencia e Innovacion Tecnologica
aprobo en el ambito de la Subsecretaria de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, el
relanzamiento del Programa de Centros Locales de Innovacion y Cultura “CLIC”, con el
objetivo de promover espacios e instancias de encuentro que, a través de propuestas
vinculadas a la ciencia, la tecnologia y la innovacion, contribuyan a aumentar las capacidades
locales en Ciencia y Tecnologia, a fortalecer el vinculo entre comunidad y territorio, y
aporten a una estrategia de desarrollo local, inclusiva y sustentable.
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Que la Universidad Nacional de General Sarmiento fue creada en el afio 1992 a través de la
Ley Nacional N° 24.082 y tiene su sede principal en el Partido de Malvinas Argentinas,

Provincia de Buenos Aires.

Que la mision de la Universidad Nacional de General Sarmiento, es la creacion, la
construccion, la ensefianza y la comunicacion de conocimientos de manera critica y
democratica a partir de sus actividades principales: la formacion, la investigacion, la
promocion del desarrollo tecnoldgico y social y la promociéon de la cultura en todas sus
manifestaciones. De esta forma se propone contribuir al desarrollo local, nacional, regional
e internacional, e intervenir activamente en la realizacion de una sociedad democratica, justa

e igualitaria.

Que la Universidad Nacional de General Sarmiento, a través de la Tecnicatura Universitaria
en Informatica, promueve el desarrollo de capacidades profesionales y competencias
teoricas, técnicas y artisticas para participar en las distintas etapas del disefio y produccion

de videojuegos.

Que durante el afio 2025 LAS PARTES implementaron capacitaciones sobre desarrollo de
videojuegos en el marco del Programa CLIC, en 5 municipios de la provincia de Buenos

Aires, a las que accedieron mas de 100 personas.

Que, por Decreto N° 1.470/2004, se aprob6 el Acuerdo Marco celebrado entre el Gobierno
de la Provincia de Buenos Aires y diversas Universidades Nacionales con asiento en la citada
Provincia, entre las que se encuentra la Universidad Nacional de General Sarmiento con el

objeto de establecer una relacion de cooperacion y asistencia técnica mutua.

Que, en consecuencia, las PARTES acuerdan suscribir el presente Convenio Especifico, en

adelante el “Convenio”, de conformidad con las clausulas que a continuacion se detallan:

CLAUSULA PRIMERA. La presente gestion se encuadra en los términos del articulo 18
inciso 2°, apartado a) de la Ley N° 13.981 y su Decreto Reglamentario N° 59/19.

CLAUSULA SEGUNDA. La UNIVERSIDAD se compromete a brindar el servicio de

disefio, produccion y dictado de capac1tac10nes ara el desarrollo de videojuegos en el
CONVE-2026-18113516-GDEBA- EITGP
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marco del Programa CLIC de conformidad con las tareas a desarrollar y los productos

esperados, pudiendo incorporarse otras o sustituirse las sefialadas, segun lo establecido en el

Anexo I al presente Convenio.

CLAUSULA TERCERA. La UNIVERSIDAD llevara a cabo con personal idéneo y
calificado las tareas encomendadas y dispondra todos los gastos correspondientes a los
profesionales y cualquier recurso humano necesario para la realizacion del servicio. Las
personas que la UNIVERSIDAD emplee o contrate para ejecutar las prestaciones acordadas

no tendran relacion laboral ni dependencia de ningun tipo con el MINISTERIO.

CLAUSULA CUARTA. La UNIVERSIDAD podra contratar servicios de terceros para
realizar tareas especificas debidamente individualizadas que resulten necesarias para la
prestacion de los servicios encomendados sin que ello implique vinculo laboral o
contraprestacion alguna entre el MINISTERIO y los terceros involucrados. Sin perjuicio de

ello, queda expresamente prohibida la subcontratacion del objeto principal del contrato.

CLAUSULA QUINTA. En toda circunstancia o hecho que tenga relacion con este
CONVENIO, las PARTES mantendran la individualidad y autonomia de sus respectivas
estructuras técnicas y administrativas, asumiendo en forma particular las responsabilidades
consiguientes (laborales, contractuales o extracontractuales) y comprometiéndose a
mantener indemne a la contraparte ante reclamos realizados por terceros cuya solucion le

corresponda de acuerdo a lo convenido en el presente.

CLAUSULA SEXTA. A los efectos de la ejecucion de las acciones contempladas en el
presente Convenio, las PARTES acuerdan crear una Unidad de Coordinacion, integrada por
UN (1) representante titular y UN (1) representante suplente por el MINISTERIO y UN (1)
representante titular y UN (1) representante suplente por la UNIVERSIDAD, quienes
ejerceran dicha funcion con caracter “ad honorem”. Esta Unidad de Coordinacion funcionara

como instancia de articulacion para el efectivo cumplimiento de lo previsto en el Convenio.

En tal sentido, el MINISTERIO designa como representante titular al Director Provincial de
Politica Cientifica y Desarrollo Tecnologico de la Subsecretaria de Ciencia, Tecnologia e

Innovacién, Lic. Ivan Nahuel Ares Rossi (DNI N° 31.264.013§ ]?] como_representante
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEI TGP
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suplente a la Directora de Divulgacion Tecnoldgica para la Inclusion Social de la citada

subsecretaria, Lic. Maria Sol Duran (DNI N° 32.036.709), y la UNIVERSIDAD designa
como responsable titular al Dr. Guillermo Alejandro Ontiveros (DNI N° 30.766.408,

Secretario de Desarrollo Tecnolégico y Social y como representante suplente a la Lic.
Gabriela Lilian Pereira Diz (DNI N°© 24.752.431), Directora de Servicios y Accion con la
Comunidad. Las PARTES podran reemplazar en cualquier momento sus representantes
cuando lo consideren conveniente, con obligacion de comunicar por escrito de forma

fehaciente e inmediata a la otra parte los datos de los nuevos representantes.

CLAUSULA SEPTIMA. El MINISTERIO pagara a la UNIVERSIDAD como
contraprestacion por la realizacion de las capacitaciones acordadas, la suma total de PESOS
DIECISIETE MILLONES SEISCIENTOS CUARENTA MIL ($ 17.640.000). El pago se

efectuara de la siguiente forma y una vez cumplida la condicién que en cada caso se indica:

1.  Contra el cumplimiento del COMPONENTE 1 del Anexo I, la suma de PESOS
CINCO MILLONES DOSCIENTOS NOVENTA Y DOS MIL ($5.292.000);

2. Contra el cumplimiento del COMPONENTE 2 del Anexo I, la suma de PESOS DOCE
MILLONES TRESCIENTOS CUARENTA Y OCHO MIL ($12.348.000).

La presentacion de los informes por parte de la UNIVERSIDAD y su evaluacion por parte
del MINISTERIO se llevara a cabo a través de los miembros integrantes de la Unidad de

Coordinacion.

CLAUSULA OCTAVA. El presente CONVENIO entrard en vigencia a partir de su
aprobacion por el término de OCHO (8) meses, con la opcion de prorrogar dicho plazo si

ambas partes asi lo acuerdan.

CLAUSULA NOVENA. El incumplimiento de cualquiera de las obligaciones derivadas del
presente CONVENIO por alguna de las PARTES, faculta a la otra a dar por resuelto el
CONVENIO. La resolucion operara de pleno derecho, previa intimacion fehaciente a la otra
parte a fin de dar cumplimiento de sus obligaciones en el término de DIEZ (10) dias. Ello no

obsta el derecho de exigir el cumplimiento de las obligaciones que se hubieran devengado

CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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hasta ese momento y del reclamo de los dafios y perjuicios correspondientes.

La parte incumplidora no tendra derecho a percibir compensacion o resarcimiento alguno, ni

a percibir el precio pactado con posterioridad a la resolucion del CONVENIO.

CLAUSULA DECIMA. Sin perjuicio de lo expuesto en la clausula anterior, las PARTES
podran rescindir unilateralmente y sin expresion de causa el presente CONVENIO,
comunicandose fehacientemente tal decision a la otra parte con una antelacion no menor de
TREINTA (30) dias. La rescision no dara derecho alguno a LAS PARTES a formular
reclamos de indemnizaciones de cualquier naturaleza. Los trabajos en ejecucion deberan

continuar hasta su finalizacion.

CLAUSULA DECIMO PRIMERA. La responsabilidad por dafios a las cosas, al personal
y/o a terceros que se produzcan como consecuencia del cumplimiento del presente
CONVENIO, en tanto que dichos dafios no sean el resultado de la negligencia o culpa del

afectado, seran asumidos por cada una de LAS PARTES.

CLAUSULA DECIMO SEGUNDA. La suscripcién del presente CONVENIO no significa
un impedimento para que las PARTES signatarias, en forma individual o conjunta, puedan

concertar convenios similares con otras entidades o instituciones.

CLAUSULA DECIMO TERCERA. Las PARTES se comprometen a resolver en forma
directa y amistosa entre ellas y por medio de las instancias jerarquicas que correspondan los
desacuerdos y discrepancias que pudieran originarse durante la ejecucion del CONVENIO.
En caso de contienda judicial, las mismas acuerdan someterse a la competencia de la justicia
federal con asiento en la ciudad de La Plata, renunciando a cualquier otro fuero o jurisdiccion

que pudiera corresponder.

CLAUSULA DECIMO CUARTA. Para todos los efectos derivados del presente
CONVENIO, las PARTES fijan sus respectivos domicilios electronicos, donde seran validas
todas las notificaciones y  comunicaciones que se cursaren entre si, en las siguientes

direcciones:

El MINISTERIO: clic@mp.gba.gov.ar
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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La UNIVERSIDAD: rectorado@campus.ungs.edu.ar

En prueba de conformidad, se firma el presente de manera digital, en las fechas indicadas en

cada una de las firmas.

Firmado digitalmente por

P I N AZO PINAZO German Diego
Nombre de
reconocimiento (DN):
G serialNumber=CUIL
e r m a 20280236471, c=AR,
cn=PINAZO German
Diego

n D i e g O Fecha: 2026.05.07

16:25:41 -03'00'
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ANEXO 1
TERMINOS DE REFERENCIA
CENTROS LOCALES DE INNOVACION Y CULTURA

Modalidad: RED CLIC (Videojuegos)

1) FUNDAMENTACION Y OBJETIVOS DE LA PROPUESTA:

Las propuestas formativas orientadas a adolescentes y jovenes en el campo de la programacion
y el desarrollo de videojuegos constituyen una herramienta estratégica para la inclusion
educativa, la ampliacion de horizontes culturales y el fortalecimiento de trayectorias formativas
futuras. Este tipo de iniciativas generan espacios inclusivos de expresion y creacion colectiva,
promoviendo el desarrollo de habilidades técnicas, creativas y sociales.

Durante el ano 2025 se llevo adelante una experiencia territorial en cinco municipios, que
permitié implementar talleres y actividades introductorias vinculadas a la programacion de
videojuegos. Esta experiencia evidencié un alto nivel de interés y participacion por parte de
jovenes que, en muchos casos, no habian tenido contacto previo con contenidos de Ciencias de
la Computacion. Los resultados obtenidos confirman que las instancias formativas tempranas
y motivadoras son clave para despertar vocaciones y fortalecer la continuidad educativa.

Diversos estudios y estadisticas sefialan que, a pesar de la elevada empleabilidad de las carreras
vinculadas a la computacion y las tecnologias digitales, su matricula continua siendo baja. Una
de las causas principales radica en la escasa presencia de estos contenidos en las etapas iniciales
del sistema educativo. En este sentido, la aproximacion temprana a la programacion, a través
de propuestas Iudicas y accesibles, se presenta como una estrategia eficaz para revertir esta
tendencia.

Asimismo, el sostenido crecimiento de la industria de los videojuegos, tanto a nivel nacional
como internacional, genera una demanda creciente de perfiles con formacion especifica.
Resulta, por lo tanto, fundamental brindar instancias de formacion que permitan a adolescentes
y jovenes desarrollar las competencias necesarias para una futura insercioén académica y laboral
en este sector estratégico.

Objetivo central

Introducir a adolescentes y jovenes en el mundo de la programacion de videojuegos mediante
actividades ludicas y formativas que abarquen las distintas etapas del proceso de desarrollo,
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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fomentando el aprendizaje, el trabajo en equipo y el interés por continuar estudios superiores
en areas vinculadas a la computacion y las tecnologias digitales.

Objetivos especificos

Introducir conceptos fundamentales de las Ciencias de la Computacion, desarrollando
habilidades de pensamiento computacional e iniciando a los/as estudiantes en la programacion
imperativa y la manipulacion de datos.

Promover la resolucion de problemas, la creatividad y el trabajo colaborativo, facilitando la
participacion activa de los/as jovenes en el mundo digital.

Brindar herramientas que favorezcan una formacion integral, contribuyendo a la inclusion,
permanencia y proyeccion de los/as estudiantes dentro del sistema educativo.

Incentivar el interés por carreras y trayectorias formativas vinculadas a la computacion y a la
industria de los videojuegos, a partir de experiencias tempranas y significativas.

2) EJE/S TEMATICO/S Y ACTIVIDADES A DESARROLLAR:

La propuesta se organiza en torno a cuatro ejes transversales que articulan los conocimientos
teoricos y practicos del desarrollo de videojuegos con el fortalecimiento de habilidades blandas
necesarias para la formacion y proyeccion profesional de los/as estudiantes:

- Impulsar la participacion de jovenes bonaerenses en la industria de los videojuegos.

- Desarrollar habilidades digitales y competencias del futuro para una insercion activa y
creativa en el mundo digital.

- Promover el trabajo en equipo y la resolucion colaborativa de problemas.

- Fomentar el aprendizaje practico, orientado al desarrollo de proyectos concretos.

Cursos ofrecidos

La propuesta formativa se compone de cuatro cursos introductorios y complementarios, con
una carga horaria de 12 horas cada uno:

Introduccion al desarrollo de videojuegos
Programacion de videojuegos con Python
Narrativa y Art Game

Trabajo colaborativo y desarrollo de proyectos

halb o e
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3) MUNICIPIOS ALCANZADOS:

Baradero
Moro6n
Escobar
Navarro
Tapalqué

*La nomina de municipios podria sufrir alteraciones, siempre que no existan modificaciones
presupuestarias. Dichas modificaciones deberdan darse de comun acuerdo entre las partes

(MPCEIT y UNGS).

4) PRESUPUESTO:

Concepto Cl::::'tz;:‘e Valor hora** Importe
Curso 1 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 1 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Curso 2 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 2 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Curso 3 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 3 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Curso 4 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 4 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Coordinacion de los cursos 60 $40.000 $2.400.000
SUBTOTAL $16.800.000
Gastos Administrativos*** $840.000
TOTAL $17.640.000

* Cantidad total de horas calculado por la duracion del modulo en cada sede (12x5 = 60 hs),

para el docente y la mitad de la dedicacion para el tutor (12x5 = 30 hs).
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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** Valor calculado en base al valor MAF A (Diciembre 2025) Res. Rectoral 9788/25 con
actualizacion a mes del ultimo desembolso (Octubre 2026).

***Se estima el 5% del subtotal para la gestion de contratos, mantenimiento de aula virtual y
servicios de asistencia al estudiante.

5) COMPONENTES Y FORMA DE PAGO:

Componente 1: Se pagara un 30%, PESOS CINCO MILLONES DOSCIENTOS NOVENTA
Y DOS MIL ($5.292.000), contra entrega de cronograma detallado de implementacion y
certificacion del Programa.

Componente 2: El 70% restante, PESOS DOCE MILLONES TRESCIENTOS CUARENTA
Y OCHO MIL ($12.348.000), se pagara al finalizar la implementacion de los cursos y talleres
contra entrega del informe final de actividades y certificacion del Programa. El informe final
debera incluir una evaluacion cualitativa del curso, datos de participacion y finalizacion por
municipio. Ademas, se debera agregar un anexo con los prototipos ejecutables de los proyectos
desarrollados en cada municipio, incorporando por cada prototipo: autores, municipio, tipo de
juego, sinopsis, link de descarga y una imagen ilustrativa.

6) DESCRIPCION DE LAS CAPACITACIONES:
1. Introduccion al Desarrollo de Videojuegos

Objetivo: Familiarizar a los estudiantes con los conceptos basicos de la programacion de
videojuegos, las herramientas y los principios fundamentales del disefio de juegos utilizando
Scratch.

Contenidos: Condicionales, Ciclos, Variables, Creacion de prototipos basicos

Justificacion: Este curso sentara las bases para que los estudiantes adquieran un conocimiento
general sobre programacion orientado a la creacion de videojuegos.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

Modalidad: Hibrida (virtual + presencial). Con seguimiento de las trayectorias de los/as
participantes mediante tutorias.

Duracion total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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segundo encuentro virtual sincronico de 3 hs. y trabajo asincréonico de 6 hs. para el desarrollo
autonomo de proyectos. Esta secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

2. Programacion de videojuegos con Python

Objetivo: Pasar de la programacion en bloques a un lenguaje de programacion muy utilizado
en la industria y profundizar en los conocimientos adquiridos en el primer nivel.

Contenidos: Python y editores, Condicionales (if / if - else), Ciclos (for y while), Funciones,
Pygame.

Justificacion: Este curso proporcionara a los estudiantes las herramientas necesarias para
programar en un lenguaje de programacion real que es muy utilizado en la industria
actualmente. Ademas de orientar dichos conocimientos a la realizacion de juegos.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

Modalidad: Hibrida (virtual + presencial). Con seguimiento de las trayectorias de los/as
participantes mediante tutorias.

Duracion total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
segundo encuentro virtual sincronico de 3 hs. y trabajo asincrénico de 3 hs. para el desarrollo
autonomo de proyectos. Esta secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

3. Narrativa y Art Game

Objetivo: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para crear experiencias de juego
inmersivas y significativas, disefiando mecanicas de juego innovadoras y construyendo
narrativas cautivadoras.

Contenido: Teoria del juego, Disefio de niveles, Narrativa interactiva, Disefo de personajes y
Herramientas de disefio de juegos

Justificacion: El disefio de juegos es un aspecto fundamental para el éxito de cualquier
videojuego. Este curso permitird a los estudiantes desarrollar habilidades creativas y de
resolucion de problemas.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

Modalidad: Hibrida (virtual + presencial). Con seguimiento de las trayectorias de los/as
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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participantes mediante tutorias.

Duracion total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
segundo encuentro virtual sincrénico de 3 hs. y trabajo asincrénico de 3 hs. para el desarrollo
autonomo de proyectos. Esta secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

4. Proyecto final de Videojuegos

Objetivo: Capacitar a los estudiantes para trabajar en equipo asumiendo distintos roles.
Introducirlos al mundo de la gestion de proyectos y el trabajo colaborativo.

Contenidos: Gestion de proyectos, Herramienta de trabajo colaborativo: Git.

Justificacion: La produccion de un videojuego implica mucho mas que la mera programacion
y disefio. También son necesarias las habilidades blandas, aquellas que nos permiten trabajar
en equipo de manera eficiente. Este curso proporcionard una vision integral del proceso de
desarrollo, ademas de capacitar en el uso de una herramienta usada en el mercado laboral para
el desarrollo de software y gestion de proyectos.

Duracion total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
segundo encuentro virtual sincrénico de 3 hs. y trabajo asincrénico de 6 hs. para el desarrollo
autonomo de proyectos. Esta secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

7) CRONOGRAMA DE CAPACITACIONES:
- Secuencia de trabajo

Cada modulo comenzara con un encuentro presencial inicial de 3 hs que servira para explicar
la metodologia de ensefianza por proyecto, armar los equipos de trabajo para cada médulo y
repasar los conceptos y contenidos claves. La semana posterior se realizaran actividades
asincronicas de una dedicacion de 3 hs. en las que habra trabajo autobnomo individual y grupal,
que podran subirse al aula virtual (moodle) o compartir documentos en linea (Drive) y
coordinacion via Telegram o similar, lo que permitira un intercambio en foros, recepcion de
consultas y seguimiento de avances. La tercera semana se realizard un encuentro sincronico
virtual de 3 hs. para despejar dudas, presentar avances y corroborar el estado de avance del

proyecto de cada equipo. La cuarta semana sera utilizada para completar las instancias de
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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aprendizaje, cierre de proyectos y presentacion de trabajos de manera asincronica con una
dedicacion estimada de 3 hs.

Mes Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4 Mes 5 Mes 6 Mes 7 Mes 8

1
Semana 1 2 3 456 78 90

Aprobac
i6n

- -
Curso 2

Curso 3

Curso 4

Cierre

Informe

Cada moédulo se dictara de manera secuencial en las sedes 1 a 5, siendo la primera clase
presencial y el resto virtuales (sincronicas y asincronicas) para el dictado, desarrollo y apoyo
de los proyectos grupales. El encuentro presencial en la Sede 1 y 2 se realizard en la misma
semana para poder cumplir con el plazo de 8 semanas para el dictado de cada médulo en las 5
sedes.

CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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CONVENIO ESPECIFICO ENTRE EL MINISTERIO DE
PRODUCCION, CIENCIA E INNOVACION TECNOLOGICA DE LA
PROVINCIA DE BUENOS AIRES y LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE
GENERAL SARMIENTO

Entre el MINISTERIO DE PRODUCCION, CIENCIA E INNOVACION
TECNOLOGICA DE LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES, representado en este acto
por el sefior Ministro, Augusto Eduardo COSTA, D.N.I. N° 24.335.771, con domicilio en la
Calle 5 N° 755 de la ciudad de La Plata, Provincia de Buenos Aires, en adelante el
“MINISTERIO”, y la UNIVERSIDAD NACIONAL DE GENERAL SARMIENTO,
representada por el Vicerrector en ejercicio del Rectorado, Germéan Diego PINAZO, DNI N°
28.023.647 con domicilio legal en calle Juan Maria Gutiérrez N° 1150 de Los Polvorines,
partido de Malvinas Argentinas, Provincia de Buenos Aires, en adelante la
“UNIVERSIDAD”, conjuntamente denominados “LAS PARTES”.

CONSIDERANDO:

Que el Ministerio de Produccidn, Ciencia e Innovacién Tecnoldgica es la maxima autoridad
de ciencia y tecnologia en el ambito de la provincia de Buenos Aires y tiene entre sus
competencias entender en el disefio e implementacion de politicas para el fortalecimiento y

promocion del conocimiento cientifico, tecnoldgico y de innovacién, y su transferencia.

Que mediante RESO-2023-89-GDEBA-MPCEITGP, prorrogada mediante RESO-2026-64-
GDEBA-MPCEITGP, el Ministerio de Produccion, Ciencia e Innovacién Tecnoldgica
aprobd en el ambito de la Subsecretaria de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, el
relanzamiento del Programa de Centros Locales de Innovacion y Cultura “CLIC”, con el
objetivo de promover espacios e instancias de encuentro que, a través de propuestas
vinculadas a la ciencia, la tecnologiay la innovacion, contribuyan a aumentar las capacidades
locales en Ciencia y Tecnologia, a fortalecer el vinculo entre comunidad y territorio, y

aporten a una estrategia de desarrollo local, inclusiva y sustentable.
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Que la Universidad Nacional de General Sarmiento fue creada en el afio 1992 a través de la
Ley Nacional N° 24.082 y tiene su sede principal en el Partido de Malvinas Argentinas,

Provincia de Buenos Aires.

Que la mision de la Universidad Nacional de General Sarmiento, es la creacion, la
construccién, la ensefianza y la comunicacion de conocimientos de manera critica y
democratica a partir de sus actividades principales: la formacién, la investigacion, la
promocion del desarrollo tecnoldgico y social y la promocién de la cultura en todas sus
manifestaciones. De esta forma se propone contribuir al desarrollo local, nacional, regional
e internacional, e intervenir activamente en la realizacion de una sociedad democratica, justa

e igualitaria.

Que la Universidad Nacional de General Sarmiento, a través de la Tecnicatura Universitaria
en Informatica, promueve el desarrollo de capacidades profesionales y competencias
tedricas, técnicas y artisticas para participar en las distintas etapas del disefio y produccion

de videojuegos.

Que durante el afio 2025 LAS PARTES implementaron capacitaciones sobre desarrollo de
videojuegos en el marco del Programa CLIC, en 5 municipios de la provincia de Buenos

Aires, a las que accedieron mas de 100 personas.

Que, por Decreto N° 1.470/2004, se aprobo el Acuerdo Marco celebrado entre el Gobierno
de la Provincia de Buenos Aires y diversas Universidades Nacionales con asiento en la citada
Provincia, entre las que se encuentra la Universidad Nacional de General Sarmiento con el

objeto de establecer una relacion de cooperacion y asistencia técnica mutua.

Que, en consecuencia, las PARTES acuerdan suscribir el presente Convenio Especifico, en

adelante el “Convenio”, de conformidad con las clausulas que a continuacion se detallan:

CLAUSULA PRIMERA. La presente gestion se encuadra en los términos del articulo 18
inciso 2°, apartado a) de la Ley N° 13.981 y su Decreto Reglamentario N° 59/109.

CLAUSULA SEGUNDA. La UNIVERSIDAD se compromete a brindar el servicio de

disefio, produccion y dictado de capacitaciones para el desarrollo de videojuegos en el
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marco del Programa CLIC de conformidad con las tareas a desarrollar y los productos
esperados, pudiendo incorporarse otras o sustituirse las sefialadas, segun lo establecido en el
Anexo | al presente Convenio.

CLAUSULA TERCERA. La UNIVERSIDAD llevara a cabo con personal idéneo y
calificado las tareas encomendadas y dispondra todos los gastos correspondientes a los
profesionales y cualquier recurso humano necesario para la realizacion del servicio. Las
personas que la UNIVERSIDAD emplee o contrate para ejecutar las prestaciones acordadas
no tendrén relacion laboral ni dependencia de ningun tipo con el MINISTERIO.

CLAUSULA CUARTA. La UNIVERSIDAD podra contratar servicios de terceros para
realizar tareas especificas debidamente individualizadas que resulten necesarias para la
prestacion de los servicios encomendados sin que ello implique vinculo laboral o
contraprestacion alguna entre el MINISTERIO y los terceros involucrados. Sin perjuicio de

ello, queda expresamente prohibida la subcontratacion del objeto principal del contrato.

CLAUSULA QUINTA. En toda circunstancia o hecho que tenga relacion con este
CONVENIO, las PARTES mantendran la individualidad y autonomia de sus respectivas
estructuras técnicas y administrativas, asumiendo en forma particular las responsabilidades
consiguientes (laborales, contractuales o extracontractuales) y comprometiéndose a
mantener indemne a la contraparte ante reclamos realizados por terceros cuya solucion le

corresponda de acuerdo a lo convenido en el presente.

CLAUSULA SEXTA. A los efectos de la ejecucion de las acciones contempladas en el
presente Convenio, las PARTES acuerdan crear una Unidad de Coordinacion, integrada por
UN (1) representante titular y UN (1) representante suplente por el MINISTERIO y UN (1)
representante titular y UN (1) representante suplente por la UNIVERSIDAD, quienes
ejerceran dicha funcion con caracter “ad honorem”. Esta Unidad de Coordinacion funcionara

como instancia de articulacion para el efectivo cumplimiento de lo previsto en el Convenio.

En tal sentido, el MINISTERIO designa como representante titular al Director Provincial de
Politica Cientifica y Desarrollo Tecnoldgico de la Subsecretaria de Ciencia, Tecnologia e
Innovacion, Lic. Ivan Nahuel Ares Rossi (DNI N° 31.264.013), y como representante
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suplente a la Directora de Divulgacion Tecnologica para la Inclusion Social de la citada
subsecretaria, Lic. Maria Sol Durdn (DNI N° 32.036.709), y la UNIVERSIDAD designa
como responsable titular al Dr. Guillermo Alejandro Ontiveros (DNI N° 30.766.408,
Secretario de Desarrollo Tecnologico y Social y como representante suplente a la Lic.
Gabriela Lilian Pereira Diz (DNI N° 24.752.431), Directora de Servicios y Accion con la
Comunidad. Las PARTES podran reemplazar en cualquier momento sus representantes
cuando lo consideren conveniente, con obligacion de comunicar por escrito de forma

fehaciente e inmediata a la otra parte los datos de los nuevos representantes.

CLAUSULA SEPTIMA. ElI MINISTERIO pagard a la UNIVERSIDAD como
contraprestacion por la realizacion de las capacitaciones acordadas, la suma total de PESOS
DIECISIETE MILLONES SEISCIENTOS CUARENTA MIL ($ 17.640.000). El pago se

efectuara de la siguiente forma y una vez cumplida la condicién que en cada caso se indica:

1.  Contra el cumplimiento del COMPONENTE 1 del Anexo I, la suma de PESOS
CINCO MILLONES DOSCIENTOS NOVENTA Y DOS MIL ($5.292.000);

2. Contrael cumplimiento del COMPONENTE 2 del Anexo I, la suma de PESOS DOCE
MILLONES TRESCIENTOS CUARENTA Y OCHO MIL ($12.348.000).

La presentacion de los informes por parte de la UNIVERSIDAD y su evaluacion por parte
del MINISTERIO se llevara a cabo a través de los miembros integrantes de la Unidad de

Coordinacion.

CLAUSULA OCTAVA. EIl presente CONVENIO entrar4 en vigencia a partir de su
aprobacion por el término de OCHO (8) meses, con la opcion de prorrogar dicho plazo si

ambas partes asi lo acuerdan.

CLAUSULA NOVENA. El incumplimiento de cualquiera de las obligaciones derivadas del
presente CONVENIO por alguna de las PARTES, faculta a la otra a dar por resuelto el
CONVENIO. La resolucidon operaré de pleno derecho, previa intimacién fehaciente a la otra
parte a fin de dar cumplimiento de sus obligaciones en el término de DIEZ (10) dias. Ello no

obsta el derecho de exigir el cumplimiento de las obligaciones que se hubieran devengado
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hasta ese momento y del reclamo de los dafios y perjuicios correspondientes.

La parte incumplidora no tendra derecho a percibir compensacion o resarcimiento alguno, ni

a percibir el precio pactado con posterioridad a la resolucion del CONVENIO.

CLAUSULA DECIMA. Sin perjuicio de lo expuesto en la clausula anterior, las PARTES
podran rescindir unilateralmente y sin expresion de causa el presente CONVENIO,
comunicandose fehacientemente tal decision a la otra parte con una antelacion no menor de
TREINTA (30) dias. La rescision no dara derecho alguno a LAS PARTES a formular
reclamos de indemnizaciones de cualquier naturaleza. Los trabajos en ejecucion deberan

continuar hasta su finalizacion.

CLAUSULA DECIMO PRIMERA. La responsabilidad por dafios a las cosas, al personal
y/lo a terceros que se produzcan como consecuencia del cumplimiento del presente
CONVENIO, en tanto que dichos dafios no sean el resultado de la negligencia o culpa del

afectado, seran asumidos por cada una de LAS PARTES.

CLAUSULA DECIMO SEGUNDA. La suscripcion del presente CONVENIO no significa
un impedimento para que las PARTES signatarias, en forma individual o conjunta, puedan

concertar convenios similares con otras entidades o instituciones.

CLAUSULA DECIMO TERCERA. Las PARTES se comprometen a resolver en forma
directa y amistosa entre ellas y por medio de las instancias jerarquicas que correspondan los
desacuerdos y discrepancias que pudieran originarse durante la ejecucion del CONVENIO.
En caso de contienda judicial, las mismas acuerdan someterse a la competencia de la justicia
federal con asiento en la ciudad de La Plata, renunciando a cualquier otro fuero o jurisdiccion

que pudiera corresponder.

CLAUSULA DECIMO CUARTA. Para todos los efectos derivados del presente
CONVENIO, las PARTES fijan sus respectivos domicilios electronicos, donde seran validas
todas las notificaciones y” comunicaciones que se cursaren entre si, en las siguientes

direcciones:

El MINISTERIO: clic@mp.gba.gov.ar
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ANEXO |
TERMINOS DE REFERENCIA
CENTROS LOCALES DE INNOVACION Y CULTURA

Modalidad: RED CLIC (Videojuegos)

1) FUNDAMENTACION Y OBJETIVOS DE LA PROPUESTA:

Las propuestas formativas orientadas a adolescentes y jovenes en el campo de la programacion
y el desarrollo de videojuegos constituyen una herramienta estratégica para la inclusion
educativa, laampliacion de horizontes culturales y el fortalecimiento de trayectorias formativas
futuras. Este tipo de iniciativas generan espacios inclusivos de expresion y creacion colectiva,
promoviendo el desarrollo de habilidades técnicas, creativas y sociales.

Durante el afio 2025 se llevo adelante una experiencia territorial en cinco municipios, que
permitié implementar talleres y actividades introductorias vinculadas a la programacién de
videojuegos. Esta experiencia evidencio un alto nivel de interés y participacion por parte de
jévenes gue, en muchos casos, no habian tenido contacto previo con contenidos de Ciencias de
la Computacion. Los resultados obtenidos confirman que las instancias formativas tempranas
y motivadoras son clave para despertar vocaciones y fortalecer la continuidad educativa.

Diversos estudios y estadisticas sefialan que, a pesar de la elevada empleabilidad de las carreras
vinculadas a la computacion y las tecnologias digitales, su matricula continda siendo baja. Una
de las causas principales radica en la escasa presencia de estos contenidos en las etapas iniciales
del sistema educativo. En este sentido, la aproximacion temprana a la programacion, a través
de propuestas ludicas y accesibles, se presenta como una estrategia eficaz para revertir esta
tendencia.

Asimismo, el sostenido crecimiento de la industria de los videojuegos, tanto a nivel nacional
como internacional, genera una demanda creciente de perfiles con formacién especifica.
Resulta, por lo tanto, fundamental brindar instancias de formacion que permitan a adolescentes
y jovenes desarrollar las competencias necesarias para una futura insercion académicay laboral
en este sector estratégico.

Objetivo central

Introducir a adolescentes y jovenes en el mundo de la programacién de videojuegos mediante
actividades ludicas y formativas que abarquen las distintas etapas del proceso de desarrollo,
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fomentando el aprendizaje, el trabajo en equipo y el interés por continuar estudios superiores
en areas vinculadas a la computacion y las tecnologias digitales.

Objetivos especificos

Introducir conceptos fundamentales de las Ciencias de la Computacién, desarrollando
habilidades de pensamiento computacional e iniciando a los/as estudiantes en la programacion
imperativa y la manipulacion de datos.

Promover la resolucién de problemas, la creatividad y el trabajo colaborativo, facilitando la
participacion activa de los/as jovenes en el mundo digital.

Brindar herramientas que favorezcan una formacion integral, contribuyendo a la inclusion,
permanencia y proyeccion de los/as estudiantes dentro del sistema educativo.

Incentivar el interés por carreras y trayectorias formativas vinculadas a la computacién y a la
industria de los videojuegos, a partir de experiencias tempranas y significativas.

2) EJE/S TEMATICO/S Y ACTIVIDADES A DESARROLLAR:

La propuesta se organiza en torno a cuatro ejes transversales que articulan los conocimientos
tedricos y practicos del desarrollo de videojuegos con el fortalecimiento de habilidades blandas
necesarias para la formacion y proyeccion profesional de los/as estudiantes:

- Impulsar la participacion de jovenes bonaerenses en la industria de los videojuegos.

- Desarrollar habilidades digitales y competencias del futuro para una insercion activa y
creativa en el mundo digital.

- Promover el trabajo en equipo y la resolucion colaborativa de problemas.

- Fomentar el aprendizaje practico, orientado al desarrollo de proyectos concretos.

Cursos ofrecidos

La propuesta formativa se compone de cuatro cursos introductorios y complementarios, con
una carga horaria de 12 horas cada uno:

Introduccién al desarrollo de videojuegos
Programacion de videojuegos con Python
Narrativa y Art Game

Trabajo colaborativo y desarrollo de proyectos

PobhdE
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3) MUNICIPIOS ALCANZADOS:

Baradero
Moron
Escobar
Navarro
Tapalqué

*La ndémina de municipios podria sufrir alteraciones, siempre que no existan modificaciones
presupuestarias. Dichas modificaciones deberan darse de comun acuerdo entre las partes
(MPCEIT y UNGS).

4) PRESUPUESTO:

Concepto iir:’gsie Valor hora** Importe
Curso 1 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 1 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Curso 2 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 2 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Curso 3 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 3 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Curso 4 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 4 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Coordinacion de los cursos 60 $40.000 $2.400.000
SUBTOTAL $16.800.000
Gastos Administrativos*** $840.000
TOTAL $ 17.640.000

* Cantidad total de horas calculado por la duracién del modulo en cada sede (12x5 = 60 hs),
para el docente y la mitad de la dedicacién para el tutor (12x5 = 30 hs).
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** Valor calculado en base al valor MAF A (Diciembre 2025) Res. Rectoral 9788/25 con
actualizacion a mes del ultimo desembolso (Octubre 2026).

***Se estima el 5% del subtotal para la gestion de contratos, mantenimiento de aula virtual y
servicios de asistencia al estudiante.

5) COMPONENTES Y FORMA DE PAGO:

Componente 1: Se pagara un 30%, PESOS CINCO MILLONES DOSCIENTOS NOVENTA
Y DOS MIL ($5.292.000), contra entrega de cronograma detallado de implementacion y
certificacion del Programa.

Componente 2: EIl 70% restante, PESOS DOCE MILLONES TRESCIENTOS CUARENTA
Y OCHO MIL ($12.348.000), se pagaré al finalizar la implementacion de los cursos y talleres
contra entrega del informe final de actividades y certificacion del Programa. El informe final
deberd incluir una evaluacion cualitativa del curso, datos de participacion y finalizacion por
municipio. Ademas, se debera agregar un anexo con los prototipos ejecutables de los proyectos
desarrollados en cada municipio, incorporando por cada prototipo: autores, municipio, tipo de
juego, sinopsis, link de descarga y una imagen ilustrativa.

6) DESCRIPCION DE LAS CAPACITACIONES:
1.  Introduccion al Desarrollo de Videojuegos

Objetivo: Familiarizar a los estudiantes con los conceptos basicos de la programacion de
videojuegos, las herramientas y los principios fundamentales del disefio de juegos utilizando
Scratch.

Contenidos: Condicionales, Ciclos, Variables, Creacion de prototipos basicos

Justificacion: Este curso sentara las bases para que los estudiantes adquieran un conocimiento
general sobre programacion orientado a la creacion de videojuegos.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

Modalidad: Hibrida (virtual + presencial). Con seguimiento de las trayectorias de los/as
participantes mediante tutorias.

Duracion total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
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segundo encuentro virtual sincronico de 3 hs. y trabajo asincronico de 6 hs. para el desarrollo
autébnomo de proyectos. Estd secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

2. Programacion de videojuegos con Python

Objetivo: Pasar de la programacion en blogues a un lenguaje de programacién muy utilizado
en la industria y profundizar en los conocimientos adquiridos en el primer nivel.

Contenidos: Python y editores, Condicionales (if / if - else), Ciclos (for y while), Funciones,
Pygame.

Justificacion: Este curso proporcionard a los estudiantes las herramientas necesarias para
programar en un lenguaje de programaciéon real que es muy utilizado en la industria
actualmente. Ademas de orientar dichos conocimientos a la realizacion de juegos.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

Modalidad: Hibrida (virtual + presencial). Con seguimiento de las trayectorias de los/as
participantes mediante tutorias.

Duracidn total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
segundo encuentro virtual sincronico de 3 hs. y trabajo asincrénico de 3 hs. para el desarrollo
autonomo de proyectos. Esta secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

3. Narrativay Art Game

Objetivo: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para crear experiencias de juego
inmersivas y significativas, disefiando mecanicas de juego innovadoras y construyendo
narrativas cautivadoras.

Contenido: Teoria del juego, Disefio de niveles, Narrativa interactiva, Disefio de personajes y
Herramientas de disefio de juegos

Justificacion: El disefio de juegos es un aspecto fundamental para el éxito de cualquier
videojuego. Este curso permitird a los estudiantes desarrollar habilidades creativas y de
resolucion de problemas.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

Modalidad: Hibrida (virtual + presencial). Con seguimiento de las trayectorias de los/as
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participantes mediante tutorias.

Duracion total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
segundo encuentro virtual sincrénico de 3 hs. y trabajo asincronico de 3 hs. para el desarrollo
autébnomo de proyectos. Est4 secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

4.  Proyecto final de Videojuegos

Objetivo: Capacitar a los estudiantes para trabajar en equipo asumiendo distintos roles.
Introducirlos al mundo de la gestion de proyectos y el trabajo colaborativo.

Contenidos: Gestion de proyectos, Herramienta de trabajo colaborativo: Git.

Justificacion: La produccion de un videojuego implica mucho mas que la mera programacion
y disefio. También son necesarias las habilidades blandas, aquellas que nos permiten trabajar
en equipo de manera eficiente. Este curso proporcionard una visién integral del proceso de
desarrollo, ademas de capacitar en el uso de una herramienta usada en el mercado laboral para
el desarrollo de software y gestion de proyectos.

Duracidn total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
segundo encuentro virtual sincronico de 3 hs. y trabajo asincrénico de 6 hs. para el desarrollo
autonomo de proyectos. Esta secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

7) CRONOGRAMA DE CAPACITACIONES:
- Secuencia de trabajo

Cada médulo comenzara con un encuentro presencial inicial de 3 hs que servira para explicar
la metodologia de ensefianza por proyecto, armar los equipos de trabajo para cada modulo y
repasar los conceptos y contenidos claves. La semana posterior se realizaran actividades
asincronicas de una dedicacidn de 3 hs. en las que habra trabajo autonomo individual y grupal,
que podran subirse al aula virtual (moodle) o compartir documentos en linea (Drive) y
coordinacion via Telegram o similar, lo que permitira un intercambio en foros, recepcion de
consultas y seguimiento de avances. La tercera semana se realizard un encuentro sincrénico
virtual de 3 hs. para despejar dudas, presentar avances y corroborar el estado de avance del
proyecto de cada equipo. La cuarta semana sera utilizada para completar las instancias de
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aprendizaje, cierre de proyectos y presentacion de trabajos de manera asincrénica con una
dedicacion estimada de 3 hs.

Mes Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4 Mes 5 Mes 6 Mes 7 Mes 8

1
Semana 12 3456 7 890

Aprobac
ion

Curso 2

Curso 3

Curso 4

Cierre

Informe

Cada modulo se dictard de manera secuencial en las sedes 1 a 5, siendo la primera clase
presencial y el resto virtuales (sincrénicas y asincronicas) para el dictado, desarrollo y apoyo
de los proyectos grupales. El encuentro presencial en la Sede 1y 2 se realizara en la misma
semana para poder cumplir con el plazo de 8 semanas para el dictado de cada médulo en las 5
sedes.
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CONVENIO MARCO DE COLABORACION INSTITUCIONAL
ENTRE EL INSTITUTO LATINOAMERICANO DE LAS NACIONES UNIDAS
PARA LA PREVENCION DEL DELITO Y EL TRATAMIENTO DEL
DELINCUENTE Y EL MINISTERIO DE JUSTICIA Y DERECHOS HUMANOS
DE LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES

Entre el INSTITUTO LATINOAMERICANO DE LAS NACIONES UNIDAS PARA
LA PREVENCION DEL DELITO Y EL TRATAMIENTO DEL DELINCUENTE,
representada en este acto por su Director, Magister Douglas DURAN
CHAVARRIA, con domicilio legal en el Edificio Plaza de la Justicia (OWNJ), tercer
piso, avenidas 6 y 8, calles 17 y 19, de la ciudad de San José, Republica de
Costa Rica, en adelante “ILANUD”, y el MINISTERIO DE JUSTICIA Y
DERECHOS HUMANOS DE LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES, representado
en este acto por su titular, doctor Juan Martin MENA, con domicilio legal en
avenida 53 N° 848, Torre Gubernamental Il, piso 9°, de la ciudad de La Plata,
provincia de Buenos Aires, Republica Argentina, en adelante “EL MINISTERIO”,
denominadas en conjunto “LAS PARTES", se celebra el presente Convenio

Marco, con fundamento en las siguientes consideraciones:

Que el “ILANUD” es el organismo técnico, regional y especializado de las
Naciones Unidas cuyo objetivo principal es colaborar con los gobiernos en el
desarrollo econémico y social de los paises de América Latina y el Caribe
mediante la formulacién e incorporacién de politicas, lineas programaticas e
instrumentos de accion adecuados a los estandares y normas de las Naciones
Unidas en los planes y programas nacionales de desarrollo que impulsan los
paises, con miras a contribuir en la prevencién del delito, reducir la violencia
social, fortalecer la justicia penal y facilitar el acceso de los habitantes a la

justicia;

CONV E-2026-10206432-GDEBA-DRAY CMJY DHGP
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Que dicho propésito incluye la capacitacién especifica relevante para los
gobiernos de la regién, tareas de investigacion criminolégica y de los sistemas

de justicia penal, asistencia técnica y difusion de informacion;

Que estas acciones redundan en un intercambio virtuoso de conocimientos
tecnicos y experiencias para los diferentes paises de la regién y en la aplicacion
de programas y lineas de accién en consonancia con las directrices de las

Naciones Unidas para la prevencion del delito y la justicia penal, en el plano
regional;

Que “EL MINISTERIO” tiene entre sus funciones, en articulacion con otras areas
de gobierno, el disefio de la politica criminal de la provincia de Buenos Aires que
comprende tanto el abordaje de acciones de prevencion del delito como aquellas
disefiadas para la persecucion penal del crimen complejo y organizado y las que
buscan la reduccion de la reincidencia;

Que todos aquellos planes estratégicos y programas que se desarrollan
requieren de seguimiento permanente, procesamiento y sistematizacion de
datos para establecer diagnésticos, elaborar mecanismos de monitoreo y

evaluacién de su aplicacion efectiva:

Qué, asimismo, “EL MINISTERIO” es responsable de la administraciéon de la
politica y programas penitenciarios y de ejecucién penal, lo que implica organizar
y dirigir estudios estadisticos e investigaciones, tendientes a conformar un
cuadro de situacion sobre la problematica en materia carcelaria y de ejecucion
penal;

Que resulta central para el abordaje de politicas publicas, tanto en materia

criminal como penitenciaria, la capacitacién permanente tendiente a identificar y

CONV E-2026-10206432-GDEBA-DRAY CMJY DHGP
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adoptar medidas que garanticen el cumplimiento de los compromisos asumidos

internacionalmente por nuestro pais en estas materias;

Que “LAS PARTES” persiguen objetivos y fines similares y cuentan con
capacidad y experiencia suficiente por lo que resulta propicio establecer esta

asociacion estratégica;

Que, por lo anteriormente expuesto, “LAS PARTES” acuerdan la suscripcién del
presente Convenio Marco de Colaboracién Institucional a tenor de las siguientes

clausulas:

PRIMERA: OBJETO: El presente Convenio Marco tiene por objeto establecer
las pautas de mutua colaboracién entre “LAS PARTES” para constituir una
relacién de cooperacién, complementacion y asistencia reciproca, orientada al
desarrollo de acciones conjuntas de caracter formativo, de investigacion,
estadistico y todas aquellas que contribuyan al desarrollo de politicas de
prevencion del delito y la reincidéncia, construccion de estadisticas, elaboracion

de diagnésticos y evaluacién de programas.

SEGUNDA: AMBITO DE APLICACION: El presente Convenio sera de
aplicacion en las dependencias y lugares que sean consensuados por “LAS
PARTES”, en relacion a las acciones de capacitacién, investigacion,
implementacion de programas y cualquier otra comprendida en el objeto definido
en la clausula primera, las que seran coordinadas, sujetas a lineamientos
preestablecidos y priorizaran la optimizacion de recursos humanos vy

econémicos.

ERCERA: DE LOS PROTOCOLOS ADICIONALES: Las acciones derivadas
del presente Convenio Marco, seran instrumentadas bajo la forma de "Protocolos
Adicionales".

CONV E-2026-10206432-GDEBA-DRAY CMJY DHGP
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En los Protocolos Adicionales se establecera:
1. Definicién de objeto y finalidad.
2. Descripcion de las obligaciones de cada una de “LAS PARTES”.
3. Términos y condiciones de cumplimiento del objeto.
4. Especificacion de los recursos humanos y materiales requeridos ,con
indicacion de los aportes de cada signatario.

5. Demas clausulas de estilo.

CUARTA: SUSCRIPCION: Los Protocolos Adicionales derivados de este
Convenio Marco, seran suscriptos por los firmantes del presente o por los

funcionarios que a tal efecto éstos designen expresamente.

QUINTA: EROGACION PRESUPUESTARIA: La celebracion del presente
Convenio no importa ni genera erogacion presupuestaria de ninguna indole para
"LAS PARTES". Sin perjuicio de ello, en caso de que la implementacion de las
acciones que se emprendan como consecuencia del presente, requiera de
aportes econdémicos y/o entrega de bienes, ello ser4 acordado mediante la

suscripcion del protocolo correspondiente, de acuerdo con lo establecido por la
clausula tercera.

SEXTA: RESPONSABILIDADES Y RESOLUCION DE CONFLICTOS: En toda
circunstancia o hecho que tenga relacion con este Convenio Marco y los
“Protocolos Adicionales” o cualquier instrumento que se celebre entre "LAS
PARTES", mantendran la individualidad y autonomia de sus respectivas
estructuras téc?icas, administrativas y de recursos humanos, asumiendo, por lo
tanto, las responsabilidades correspondientes. Asimismo, acuerdan
exprééamente que toda controversia o conflicto derivado de la interpretacion o
ejecucic’:ﬁ de los mismos sera resuelta directamente por ellas, para cuyo efecto
se comprometen a realizar sus mayores esfuerzos para lograr una solucion

armoénica con sustento’a las normas de la buena fe y atendiendo a la comun
CONVE-2026-10206432-GDEBA-DRAY CMJY DHGP
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intencion de las mismas. Si ello resultara imposible, las disputas, controversias
o reclamos se solucionaran de acuerdo con el Reglamento de Arbitraje de la
Comision de las Naciones Unidas para el Derecho Mercantil Internacional
(CNUDMI o en inglés, UNCITRAL) en vigor, en el caso de que las partes no

llegaran a solucionarlas de manera amistosa en el término de 60 dias.

SEPTIMA: INFORMACION Y PUBLICIDAD: Toda la informacion intercambiada
entre "LAS PARTES" sera confidencial y no sera utilizada para fines ajenos a los
del presente, ni podra ser suministrada y/o usufructuada por terceros sin el
consentimiento escrito de la parte que provea dicha informacién. Los resultados
parciales o definitivos logrados, podran ser publicados o difundidos por cualquier
medio de comunicacion, en forma conjunta o separada; con la sola condicién de
hacer constar que han sido elaborados en el contexto del presente Convenio

Marco y del Protocolo Adicional respectivo.

OCTAVA: DE LAS MARCAS: La marca o el logotipo y distintivos de “LAS
PARTES” se utilizara exclusivamente para las actividades consensuadas en el
marco de este Convenio y en la version que facilite cada una de ellas a la otra,
sin que se puedan alterar colores, formas, simbolos o graficos. En ningtin caso
la aplicacion del presente Convenio puede interpretarse como una concesién o

licencia de las Partes en relacion con los nombres, marcas y logotipos.

NOVENA: VIGENCIA: El presente Convenio Marco de Colaboracion
Institucional se suscribe ad-referéndum de la aprobacion por parte del Sr.
Gobernador de la Provincia de Buenos Aires, y entrara en vigor a partir del
dictado del acto aprobatorio por el término de DOS (2) afios, siendo renovable

automaticamente por el mismo plazo.

DECIMA: DE LA MODIFICACION: Cualquier modificacion a los términos del
presente Convenio, sera establecida por mutuo acuerdo de “LAS PARTES”, y
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debera formalizarse por escrito, mediante convenio modificatorio debidamente
suscrito por las mismas dentro de la vigencia del presente Convenio, en el cual
se estableceran las fechas y términos en los que la modificacion respectiva
surtira sus efectos. Dichas modificaciones o adiciones obligaran a las mismas a
partir de su aprobacion, salvo que expresamente se establezca una fecha
distinta.

DECIMOPRIMERA: RESCISION: El presente Convenio Marco podra ser
rescindido por cualquiera de "LAS PARTES" previa notificacién fehaciente a la
otra, con una antelacién de TREINTA (30) dias; comprometiéndose a garantizar
la culminacién de proyectos que se encuentren en vias de ejecucion como
consecuencia de la suscripcion de Protocolos Adicionales. El ejercic_:_io de la
facultad de denunciar el presente segn lo antes previsto no generara derecho
a indemnizacion ni obligacién de resarcimiento de ningtn tipo, ni podra aféctar
programas concertados en que participen terceros o el beneficiario resulte ajeno
a "LAS PARTES".

DECIMOSEGUNDA: INMUNIDADES Y PRIVILEGIOS: Nada que estuviere
estipulado en el presente convenio o que con el mismo se relacionare, se
considerara como renuncia expresa o tacita del ILANUD a los Privilegios e
Inmunidades de las Naciones Unidas incluyendo a sus Organismos

Especializados.

En prueba de conformidad se firman dos (2) ejemplares de un mismo tenor y a
un solo efecto:n/hc' ad Auténoma de Buenos Aires a los 25 dias del mes de
marzo de 20

JuapyMartin MENA CONVE 458 2958 PLEANLCAHBYARR N v DHGP
Ministro de Justicia y Derechos Humanos _ _ Director ) _
Provincia de Buenos Aires Inst. Latinoamericano De Las Naciones Unidas

Para la Prevencidn del Delito

L. g el Tratamiento del Delincuente
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CONVENIO ESPECIFICO ENTRE EL MINISTERIO DE
PRODUCCION, CIENCIA E INNOVACION TECNOLOGICA DE LA
PROVINCIA DE BUENOS AIRES y LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE
GENERAL SARMIENTO

Entre el MINISTERIO DE PRODUCCION, CIENCIA E INNOVACION
TECNOLOGICA DE LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES, representado en este acto
por el sefior Ministro, Augusto Eduardo COSTA, D.N.I. N° 24.335.771, con domicilio en la
Calle 5 N° 755 de la ciudad de La Plata, Provincia de Buenos Aires, en adelante el
“MINISTERIO”, y la UNIVERSIDAD NACIONAL DE GENERAL SARMIENTO,
representada por el Vicerrector en ejercicio del Rectorado, German Diego PINAZO, DNI N°
28.023.647 con domicilio legal en calle Juan Maria Gutiérrez N° 1150 de Los Polvorines,
partido de Malvinas Argentinas, Provincia de Buenos Aires, en adelante Ila

“UNIVERSIDAD?”, conjuntamente denominados “LAS PARTES”.
CONSIDERANDO:

Que el Ministerio de Produccion, Ciencia e Innovacion Tecnologica es la maxima autoridad
de ciencia y tecnologia en el ambito de la provincia de Buenos Aires y tiene entre sus
competencias entender en el disefio e implementacion de politicas para el fortalecimiento y

promocion del conocimiento cientifico, tecnolégico y de innovacion, y su transferencia.

Que mediante RESO-2023-89-GDEBA-MPCEITGP, prorrogada mediante RESO-2026-64-
GDEBA-MPCEITGP, el Ministerio de Produccion, Ciencia e Innovacion Tecnologica
aprobo en el ambito de la Subsecretaria de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, el
relanzamiento del Programa de Centros Locales de Innovacion y Cultura “CLIC”, con el
objetivo de promover espacios e instancias de encuentro que, a través de propuestas
vinculadas a la ciencia, la tecnologia y la innovacion, contribuyan a aumentar las capacidades
locales en Ciencia y Tecnologia, a fortalecer el vinculo entre comunidad y territorio, y
aporten a una estrategia de desarrollo local, inclusiva y sustentable.

CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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Que la Universidad Nacional de General Sarmiento fue creada en el afio 1992 a través de la
Ley Nacional N° 24.082 y tiene su sede principal en el Partido de Malvinas Argentinas,

Provincia de Buenos Aires.

Que la mision de la Universidad Nacional de General Sarmiento, es la creacion, la
construccion, la ensefianza y la comunicacion de conocimientos de manera critica y
democratica a partir de sus actividades principales: la formacion, la investigacion, la
promocion del desarrollo tecnoldgico y social y la promociéon de la cultura en todas sus
manifestaciones. De esta forma se propone contribuir al desarrollo local, nacional, regional
e internacional, e intervenir activamente en la realizacion de una sociedad democratica, justa

e igualitaria.

Que la Universidad Nacional de General Sarmiento, a través de la Tecnicatura Universitaria
en Informatica, promueve el desarrollo de capacidades profesionales y competencias
teoricas, técnicas y artisticas para participar en las distintas etapas del disefio y produccion

de videojuegos.

Que durante el afio 2025 LAS PARTES implementaron capacitaciones sobre desarrollo de
videojuegos en el marco del Programa CLIC, en 5 municipios de la provincia de Buenos

Aires, a las que accedieron mas de 100 personas.

Que, por Decreto N° 1.470/2004, se aprob6 el Acuerdo Marco celebrado entre el Gobierno
de la Provincia de Buenos Aires y diversas Universidades Nacionales con asiento en la citada
Provincia, entre las que se encuentra la Universidad Nacional de General Sarmiento con el

objeto de establecer una relacion de cooperacion y asistencia técnica mutua.

Que, en consecuencia, las PARTES acuerdan suscribir el presente Convenio Especifico, en

adelante el “Convenio”, de conformidad con las clausulas que a continuacion se detallan:

CLAUSULA PRIMERA. La presente gestion se encuadra en los términos del articulo 18
inciso 2°, apartado a) de la Ley N° 13.981 y su Decreto Reglamentario N° 59/19.

CLAUSULA SEGUNDA. La UNIVERSIDAD se compromete a brindar el servicio de

disefio, produccion y dictado de capac1tac10nes ara el desarrollo de videojuegos en el
CONVE-2026-18113516-GDEBA- EITGP
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marco del Programa CLIC de conformidad con las tareas a desarrollar y los productos

esperados, pudiendo incorporarse otras o sustituirse las sefialadas, segun lo establecido en el

Anexo I al presente Convenio.

CLAUSULA TERCERA. La UNIVERSIDAD llevara a cabo con personal idéneo y
calificado las tareas encomendadas y dispondra todos los gastos correspondientes a los
profesionales y cualquier recurso humano necesario para la realizacion del servicio. Las
personas que la UNIVERSIDAD emplee o contrate para ejecutar las prestaciones acordadas

no tendran relacion laboral ni dependencia de ningun tipo con el MINISTERIO.

CLAUSULA CUARTA. La UNIVERSIDAD podra contratar servicios de terceros para
realizar tareas especificas debidamente individualizadas que resulten necesarias para la
prestacion de los servicios encomendados sin que ello implique vinculo laboral o
contraprestacion alguna entre el MINISTERIO y los terceros involucrados. Sin perjuicio de

ello, queda expresamente prohibida la subcontratacion del objeto principal del contrato.

CLAUSULA QUINTA. En toda circunstancia o hecho que tenga relacion con este
CONVENIO, las PARTES mantendran la individualidad y autonomia de sus respectivas
estructuras técnicas y administrativas, asumiendo en forma particular las responsabilidades
consiguientes (laborales, contractuales o extracontractuales) y comprometiéndose a
mantener indemne a la contraparte ante reclamos realizados por terceros cuya solucion le

corresponda de acuerdo a lo convenido en el presente.

CLAUSULA SEXTA. A los efectos de la ejecucion de las acciones contempladas en el
presente Convenio, las PARTES acuerdan crear una Unidad de Coordinacion, integrada por
UN (1) representante titular y UN (1) representante suplente por el MINISTERIO y UN (1)
representante titular y UN (1) representante suplente por la UNIVERSIDAD, quienes
ejerceran dicha funcion con caracter “ad honorem”. Esta Unidad de Coordinacion funcionara

como instancia de articulacion para el efectivo cumplimiento de lo previsto en el Convenio.

En tal sentido, el MINISTERIO designa como representante titular al Director Provincial de
Politica Cientifica y Desarrollo Tecnologico de la Subsecretaria de Ciencia, Tecnologia e

Innovacién, Lic. Ivan Nahuel Ares Rossi (DNI N° 31.264.013§ ]?] como_representante
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEI TGP
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suplente a la Directora de Divulgacion Tecnoldgica para la Inclusion Social de la citada

subsecretaria, Lic. Maria Sol Duran (DNI N° 32.036.709), y la UNIVERSIDAD designa
como responsable titular al Dr. Guillermo Alejandro Ontiveros (DNI N° 30.766.408,

Secretario de Desarrollo Tecnolégico y Social y como representante suplente a la Lic.
Gabriela Lilian Pereira Diz (DNI N°© 24.752.431), Directora de Servicios y Accion con la
Comunidad. Las PARTES podran reemplazar en cualquier momento sus representantes
cuando lo consideren conveniente, con obligacion de comunicar por escrito de forma

fehaciente e inmediata a la otra parte los datos de los nuevos representantes.

CLAUSULA SEPTIMA. El MINISTERIO pagara a la UNIVERSIDAD como
contraprestacion por la realizacion de las capacitaciones acordadas, la suma total de PESOS
DIECISIETE MILLONES SEISCIENTOS CUARENTA MIL ($ 17.640.000). El pago se

efectuara de la siguiente forma y una vez cumplida la condicién que en cada caso se indica:

1.  Contra el cumplimiento del COMPONENTE 1 del Anexo I, la suma de PESOS
CINCO MILLONES DOSCIENTOS NOVENTA Y DOS MIL ($5.292.000);

2. Contra el cumplimiento del COMPONENTE 2 del Anexo I, la suma de PESOS DOCE
MILLONES TRESCIENTOS CUARENTA Y OCHO MIL ($12.348.000).

La presentacion de los informes por parte de la UNIVERSIDAD y su evaluacion por parte
del MINISTERIO se llevara a cabo a través de los miembros integrantes de la Unidad de

Coordinacion.

CLAUSULA OCTAVA. El presente CONVENIO entrard en vigencia a partir de su
aprobacion por el término de OCHO (8) meses, con la opcion de prorrogar dicho plazo si

ambas partes asi lo acuerdan.

CLAUSULA NOVENA. El incumplimiento de cualquiera de las obligaciones derivadas del
presente CONVENIO por alguna de las PARTES, faculta a la otra a dar por resuelto el
CONVENIO. La resolucion operara de pleno derecho, previa intimacion fehaciente a la otra
parte a fin de dar cumplimiento de sus obligaciones en el término de DIEZ (10) dias. Ello no

obsta el derecho de exigir el cumplimiento de las obligaciones que se hubieran devengado

CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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hasta ese momento y del reclamo de los dafios y perjuicios correspondientes.

La parte incumplidora no tendra derecho a percibir compensacion o resarcimiento alguno, ni

a percibir el precio pactado con posterioridad a la resolucion del CONVENIO.

CLAUSULA DECIMA. Sin perjuicio de lo expuesto en la clausula anterior, las PARTES
podran rescindir unilateralmente y sin expresion de causa el presente CONVENIO,
comunicandose fehacientemente tal decision a la otra parte con una antelacion no menor de
TREINTA (30) dias. La rescision no dara derecho alguno a LAS PARTES a formular
reclamos de indemnizaciones de cualquier naturaleza. Los trabajos en ejecucion deberan

continuar hasta su finalizacion.

CLAUSULA DECIMO PRIMERA. La responsabilidad por dafios a las cosas, al personal
y/o a terceros que se produzcan como consecuencia del cumplimiento del presente
CONVENIO, en tanto que dichos dafios no sean el resultado de la negligencia o culpa del

afectado, seran asumidos por cada una de LAS PARTES.

CLAUSULA DECIMO SEGUNDA. La suscripcién del presente CONVENIO no significa
un impedimento para que las PARTES signatarias, en forma individual o conjunta, puedan

concertar convenios similares con otras entidades o instituciones.

CLAUSULA DECIMO TERCERA. Las PARTES se comprometen a resolver en forma
directa y amistosa entre ellas y por medio de las instancias jerarquicas que correspondan los
desacuerdos y discrepancias que pudieran originarse durante la ejecucion del CONVENIO.
En caso de contienda judicial, las mismas acuerdan someterse a la competencia de la justicia
federal con asiento en la ciudad de La Plata, renunciando a cualquier otro fuero o jurisdiccion

que pudiera corresponder.

CLAUSULA DECIMO CUARTA. Para todos los efectos derivados del presente
CONVENIO, las PARTES fijan sus respectivos domicilios electronicos, donde seran validas
todas las notificaciones y  comunicaciones que se cursaren entre si, en las siguientes

direcciones:

El MINISTERIO: clic@mp.gba.gov.ar
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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La UNIVERSIDAD: rectorado@campus.ungs.edu.ar

En prueba de conformidad, se firma el presente de manera digital, en las fechas indicadas en

cada una de las firmas.

Firmado digitalmente por

P I N AZO PINAZO German Diego
Nombre de
reconocimiento (DN):
G serialNumber=CUIL
e r m a 20280236471, c=AR,
cn=PINAZO German
Diego

n D i e g O Fecha: 2026.05.07

16:25:41 -03'00'
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ANEXO 1
TERMINOS DE REFERENCIA
CENTROS LOCALES DE INNOVACION Y CULTURA

Modalidad: RED CLIC (Videojuegos)

1) FUNDAMENTACION Y OBJETIVOS DE LA PROPUESTA:

Las propuestas formativas orientadas a adolescentes y jovenes en el campo de la programacion
y el desarrollo de videojuegos constituyen una herramienta estratégica para la inclusion
educativa, la ampliacion de horizontes culturales y el fortalecimiento de trayectorias formativas
futuras. Este tipo de iniciativas generan espacios inclusivos de expresion y creacion colectiva,
promoviendo el desarrollo de habilidades técnicas, creativas y sociales.

Durante el ano 2025 se llevo adelante una experiencia territorial en cinco municipios, que
permitié implementar talleres y actividades introductorias vinculadas a la programacion de
videojuegos. Esta experiencia evidencié un alto nivel de interés y participacion por parte de
jovenes que, en muchos casos, no habian tenido contacto previo con contenidos de Ciencias de
la Computacion. Los resultados obtenidos confirman que las instancias formativas tempranas
y motivadoras son clave para despertar vocaciones y fortalecer la continuidad educativa.

Diversos estudios y estadisticas sefialan que, a pesar de la elevada empleabilidad de las carreras
vinculadas a la computacion y las tecnologias digitales, su matricula continua siendo baja. Una
de las causas principales radica en la escasa presencia de estos contenidos en las etapas iniciales
del sistema educativo. En este sentido, la aproximacion temprana a la programacion, a través
de propuestas Iudicas y accesibles, se presenta como una estrategia eficaz para revertir esta
tendencia.

Asimismo, el sostenido crecimiento de la industria de los videojuegos, tanto a nivel nacional
como internacional, genera una demanda creciente de perfiles con formacion especifica.
Resulta, por lo tanto, fundamental brindar instancias de formacion que permitan a adolescentes
y jovenes desarrollar las competencias necesarias para una futura insercioén académica y laboral
en este sector estratégico.

Objetivo central

Introducir a adolescentes y jovenes en el mundo de la programacion de videojuegos mediante
actividades ludicas y formativas que abarquen las distintas etapas del proceso de desarrollo,
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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fomentando el aprendizaje, el trabajo en equipo y el interés por continuar estudios superiores
en areas vinculadas a la computacion y las tecnologias digitales.

Objetivos especificos

Introducir conceptos fundamentales de las Ciencias de la Computacion, desarrollando
habilidades de pensamiento computacional e iniciando a los/as estudiantes en la programacion
imperativa y la manipulacion de datos.

Promover la resolucion de problemas, la creatividad y el trabajo colaborativo, facilitando la
participacion activa de los/as jovenes en el mundo digital.

Brindar herramientas que favorezcan una formacion integral, contribuyendo a la inclusion,
permanencia y proyeccion de los/as estudiantes dentro del sistema educativo.

Incentivar el interés por carreras y trayectorias formativas vinculadas a la computacion y a la
industria de los videojuegos, a partir de experiencias tempranas y significativas.

2) EJE/S TEMATICO/S Y ACTIVIDADES A DESARROLLAR:

La propuesta se organiza en torno a cuatro ejes transversales que articulan los conocimientos
teoricos y practicos del desarrollo de videojuegos con el fortalecimiento de habilidades blandas
necesarias para la formacion y proyeccion profesional de los/as estudiantes:

- Impulsar la participacion de jovenes bonaerenses en la industria de los videojuegos.

- Desarrollar habilidades digitales y competencias del futuro para una insercion activa y
creativa en el mundo digital.

- Promover el trabajo en equipo y la resolucion colaborativa de problemas.

- Fomentar el aprendizaje practico, orientado al desarrollo de proyectos concretos.

Cursos ofrecidos

La propuesta formativa se compone de cuatro cursos introductorios y complementarios, con
una carga horaria de 12 horas cada uno:

Introduccion al desarrollo de videojuegos
Programacion de videojuegos con Python
Narrativa y Art Game

Trabajo colaborativo y desarrollo de proyectos

halb o e
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3) MUNICIPIOS ALCANZADOS:

Baradero
Moro6n
Escobar
Navarro
Tapalqué

*La nomina de municipios podria sufrir alteraciones, siempre que no existan modificaciones
presupuestarias. Dichas modificaciones deberdan darse de comun acuerdo entre las partes

(MPCEIT y UNGS).

4) PRESUPUESTO:

Concepto Cl::::'tz;:‘e Valor hora** Importe
Curso 1 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 1 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Curso 2 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 2 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Curso 3 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 3 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Curso 4 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 4 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Coordinacion de los cursos 60 $40.000 $2.400.000
SUBTOTAL $16.800.000
Gastos Administrativos*** $840.000
TOTAL $17.640.000

* Cantidad total de horas calculado por la duracion del modulo en cada sede (12x5 = 60 hs),

para el docente y la mitad de la dedicacion para el tutor (12x5 = 30 hs).
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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** Valor calculado en base al valor MAF A (Diciembre 2025) Res. Rectoral 9788/25 con
actualizacion a mes del ultimo desembolso (Octubre 2026).

***Se estima el 5% del subtotal para la gestion de contratos, mantenimiento de aula virtual y
servicios de asistencia al estudiante.

5) COMPONENTES Y FORMA DE PAGO:

Componente 1: Se pagara un 30%, PESOS CINCO MILLONES DOSCIENTOS NOVENTA
Y DOS MIL ($5.292.000), contra entrega de cronograma detallado de implementacion y
certificacion del Programa.

Componente 2: El 70% restante, PESOS DOCE MILLONES TRESCIENTOS CUARENTA
Y OCHO MIL ($12.348.000), se pagara al finalizar la implementacion de los cursos y talleres
contra entrega del informe final de actividades y certificacion del Programa. El informe final
debera incluir una evaluacion cualitativa del curso, datos de participacion y finalizacion por
municipio. Ademas, se debera agregar un anexo con los prototipos ejecutables de los proyectos
desarrollados en cada municipio, incorporando por cada prototipo: autores, municipio, tipo de
juego, sinopsis, link de descarga y una imagen ilustrativa.

6) DESCRIPCION DE LAS CAPACITACIONES:
1. Introduccion al Desarrollo de Videojuegos

Objetivo: Familiarizar a los estudiantes con los conceptos basicos de la programacion de
videojuegos, las herramientas y los principios fundamentales del disefio de juegos utilizando
Scratch.

Contenidos: Condicionales, Ciclos, Variables, Creacion de prototipos basicos

Justificacion: Este curso sentara las bases para que los estudiantes adquieran un conocimiento
general sobre programacion orientado a la creacion de videojuegos.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

Modalidad: Hibrida (virtual + presencial). Con seguimiento de las trayectorias de los/as
participantes mediante tutorias.

Duracion total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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segundo encuentro virtual sincronico de 3 hs. y trabajo asincréonico de 6 hs. para el desarrollo
autonomo de proyectos. Esta secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

2. Programacion de videojuegos con Python

Objetivo: Pasar de la programacion en bloques a un lenguaje de programacion muy utilizado
en la industria y profundizar en los conocimientos adquiridos en el primer nivel.

Contenidos: Python y editores, Condicionales (if / if - else), Ciclos (for y while), Funciones,
Pygame.

Justificacion: Este curso proporcionara a los estudiantes las herramientas necesarias para
programar en un lenguaje de programacion real que es muy utilizado en la industria
actualmente. Ademas de orientar dichos conocimientos a la realizacion de juegos.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

Modalidad: Hibrida (virtual + presencial). Con seguimiento de las trayectorias de los/as
participantes mediante tutorias.

Duracion total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
segundo encuentro virtual sincronico de 3 hs. y trabajo asincrénico de 3 hs. para el desarrollo
autonomo de proyectos. Esta secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

3. Narrativa y Art Game

Objetivo: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para crear experiencias de juego
inmersivas y significativas, disefiando mecanicas de juego innovadoras y construyendo
narrativas cautivadoras.

Contenido: Teoria del juego, Disefio de niveles, Narrativa interactiva, Disefo de personajes y
Herramientas de disefio de juegos

Justificacion: El disefio de juegos es un aspecto fundamental para el éxito de cualquier
videojuego. Este curso permitird a los estudiantes desarrollar habilidades creativas y de
resolucion de problemas.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

Modalidad: Hibrida (virtual + presencial). Con seguimiento de las trayectorias de los/as
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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participantes mediante tutorias.

Duracion total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
segundo encuentro virtual sincrénico de 3 hs. y trabajo asincrénico de 3 hs. para el desarrollo
autonomo de proyectos. Esta secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

4. Proyecto final de Videojuegos

Objetivo: Capacitar a los estudiantes para trabajar en equipo asumiendo distintos roles.
Introducirlos al mundo de la gestion de proyectos y el trabajo colaborativo.

Contenidos: Gestion de proyectos, Herramienta de trabajo colaborativo: Git.

Justificacion: La produccion de un videojuego implica mucho mas que la mera programacion
y disefio. También son necesarias las habilidades blandas, aquellas que nos permiten trabajar
en equipo de manera eficiente. Este curso proporcionard una vision integral del proceso de
desarrollo, ademas de capacitar en el uso de una herramienta usada en el mercado laboral para
el desarrollo de software y gestion de proyectos.

Duracion total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
segundo encuentro virtual sincrénico de 3 hs. y trabajo asincrénico de 6 hs. para el desarrollo
autonomo de proyectos. Esta secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

7) CRONOGRAMA DE CAPACITACIONES:
- Secuencia de trabajo

Cada modulo comenzara con un encuentro presencial inicial de 3 hs que servira para explicar
la metodologia de ensefianza por proyecto, armar los equipos de trabajo para cada médulo y
repasar los conceptos y contenidos claves. La semana posterior se realizaran actividades
asincronicas de una dedicacion de 3 hs. en las que habra trabajo autobnomo individual y grupal,
que podran subirse al aula virtual (moodle) o compartir documentos en linea (Drive) y
coordinacion via Telegram o similar, lo que permitira un intercambio en foros, recepcion de
consultas y seguimiento de avances. La tercera semana se realizard un encuentro sincronico
virtual de 3 hs. para despejar dudas, presentar avances y corroborar el estado de avance del

proyecto de cada equipo. La cuarta semana sera utilizada para completar las instancias de
CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP

pagina 12 de 13





GOBIERNO DE LA
PROVINCIA DE

Universidad o
Nacional de MINISTERIO DE ) Lo
PRODUCCION, CIENCIAE S
General . ’ g %]ﬂt S BUENOS
; INNOVACION TECNOLOGICA :
Sarmiento %«,@ AIRES
N

aprendizaje, cierre de proyectos y presentacion de trabajos de manera asincronica con una
dedicacion estimada de 3 hs.

Mes Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4 Mes 5 Mes 6 Mes 7 Mes 8

1
Semana 1 2 3 456 78 90

Aprobac
i6n

- -
Curso 2

Curso 3

Curso 4

Cierre

Informe

Cada moédulo se dictara de manera secuencial en las sedes 1 a 5, siendo la primera clase
presencial y el resto virtuales (sincronicas y asincronicas) para el dictado, desarrollo y apoyo
de los proyectos grupales. El encuentro presencial en la Sede 1 y 2 se realizard en la misma
semana para poder cumplir con el plazo de 8 semanas para el dictado de cada médulo en las 5
sedes.

CONVE-2026-18113516-GDEBA-MPCEITGP
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CONVENIO ESPECIFICO ENTRE EL MINISTERIO DE
PRODUCCION, CIENCIA E INNOVACION TECNOLOGICA DE LA
PROVINCIA DE BUENOS AIRES y LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE
GENERAL SARMIENTO

Entre el MINISTERIO DE PRODUCCION, CIENCIA E INNOVACION
TECNOLOGICA DE LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES, representado en este acto
por el sefior Ministro, Augusto Eduardo COSTA, D.N.I. N° 24.335.771, con domicilio en la
Calle 5 N° 755 de la ciudad de La Plata, Provincia de Buenos Aires, en adelante el
“MINISTERIO”, y la UNIVERSIDAD NACIONAL DE GENERAL SARMIENTO,
representada por el Vicerrector en ejercicio del Rectorado, Germéan Diego PINAZO, DNI N°
28.023.647 con domicilio legal en calle Juan Maria Gutiérrez N° 1150 de Los Polvorines,
partido de Malvinas Argentinas, Provincia de Buenos Aires, en adelante la
“UNIVERSIDAD”, conjuntamente denominados “LAS PARTES”.

CONSIDERANDO:

Que el Ministerio de Produccidn, Ciencia e Innovacién Tecnoldgica es la maxima autoridad
de ciencia y tecnologia en el ambito de la provincia de Buenos Aires y tiene entre sus
competencias entender en el disefio e implementacion de politicas para el fortalecimiento y

promocion del conocimiento cientifico, tecnoldgico y de innovacién, y su transferencia.

Que mediante RESO-2023-89-GDEBA-MPCEITGP, prorrogada mediante RESO-2026-64-
GDEBA-MPCEITGP, el Ministerio de Produccion, Ciencia e Innovacién Tecnoldgica
aprobd en el ambito de la Subsecretaria de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, el
relanzamiento del Programa de Centros Locales de Innovacion y Cultura “CLIC”, con el
objetivo de promover espacios e instancias de encuentro que, a través de propuestas
vinculadas a la ciencia, la tecnologiay la innovacion, contribuyan a aumentar las capacidades
locales en Ciencia y Tecnologia, a fortalecer el vinculo entre comunidad y territorio, y

aporten a una estrategia de desarrollo local, inclusiva y sustentable.







Universidad
Nacional de MINISTERIO DE
General PRODUCCION, CIENCIA E

ol
, , #~S BUENOS
Sarmilenta INNOVACION TECNOLOGICA %%ﬂ@ AIRES

GOBIERNO DE LA
PROVINCIA DE

Que la Universidad Nacional de General Sarmiento fue creada en el afio 1992 a través de la
Ley Nacional N° 24.082 y tiene su sede principal en el Partido de Malvinas Argentinas,

Provincia de Buenos Aires.

Que la mision de la Universidad Nacional de General Sarmiento, es la creacion, la
construccién, la ensefianza y la comunicacion de conocimientos de manera critica y
democratica a partir de sus actividades principales: la formacién, la investigacion, la
promocion del desarrollo tecnoldgico y social y la promocién de la cultura en todas sus
manifestaciones. De esta forma se propone contribuir al desarrollo local, nacional, regional
e internacional, e intervenir activamente en la realizacion de una sociedad democratica, justa

e igualitaria.

Que la Universidad Nacional de General Sarmiento, a través de la Tecnicatura Universitaria
en Informatica, promueve el desarrollo de capacidades profesionales y competencias
tedricas, técnicas y artisticas para participar en las distintas etapas del disefio y produccion

de videojuegos.

Que durante el afio 2025 LAS PARTES implementaron capacitaciones sobre desarrollo de
videojuegos en el marco del Programa CLIC, en 5 municipios de la provincia de Buenos

Aires, a las que accedieron mas de 100 personas.

Que, por Decreto N° 1.470/2004, se aprobo el Acuerdo Marco celebrado entre el Gobierno
de la Provincia de Buenos Aires y diversas Universidades Nacionales con asiento en la citada
Provincia, entre las que se encuentra la Universidad Nacional de General Sarmiento con el

objeto de establecer una relacion de cooperacion y asistencia técnica mutua.

Que, en consecuencia, las PARTES acuerdan suscribir el presente Convenio Especifico, en

adelante el “Convenio”, de conformidad con las clausulas que a continuacion se detallan:

CLAUSULA PRIMERA. La presente gestion se encuadra en los términos del articulo 18
inciso 2°, apartado a) de la Ley N° 13.981 y su Decreto Reglamentario N° 59/109.

CLAUSULA SEGUNDA. La UNIVERSIDAD se compromete a brindar el servicio de

disefio, produccion y dictado de capacitaciones para el desarrollo de videojuegos en el
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marco del Programa CLIC de conformidad con las tareas a desarrollar y los productos
esperados, pudiendo incorporarse otras o sustituirse las sefialadas, segun lo establecido en el
Anexo | al presente Convenio.

CLAUSULA TERCERA. La UNIVERSIDAD llevara a cabo con personal idéneo y
calificado las tareas encomendadas y dispondra todos los gastos correspondientes a los
profesionales y cualquier recurso humano necesario para la realizacion del servicio. Las
personas que la UNIVERSIDAD emplee o contrate para ejecutar las prestaciones acordadas
no tendrén relacion laboral ni dependencia de ningun tipo con el MINISTERIO.

CLAUSULA CUARTA. La UNIVERSIDAD podra contratar servicios de terceros para
realizar tareas especificas debidamente individualizadas que resulten necesarias para la
prestacion de los servicios encomendados sin que ello implique vinculo laboral o
contraprestacion alguna entre el MINISTERIO y los terceros involucrados. Sin perjuicio de

ello, queda expresamente prohibida la subcontratacion del objeto principal del contrato.

CLAUSULA QUINTA. En toda circunstancia o hecho que tenga relacion con este
CONVENIO, las PARTES mantendran la individualidad y autonomia de sus respectivas
estructuras técnicas y administrativas, asumiendo en forma particular las responsabilidades
consiguientes (laborales, contractuales o extracontractuales) y comprometiéndose a
mantener indemne a la contraparte ante reclamos realizados por terceros cuya solucion le

corresponda de acuerdo a lo convenido en el presente.

CLAUSULA SEXTA. A los efectos de la ejecucion de las acciones contempladas en el
presente Convenio, las PARTES acuerdan crear una Unidad de Coordinacion, integrada por
UN (1) representante titular y UN (1) representante suplente por el MINISTERIO y UN (1)
representante titular y UN (1) representante suplente por la UNIVERSIDAD, quienes
ejerceran dicha funcion con caracter “ad honorem”. Esta Unidad de Coordinacion funcionara

como instancia de articulacion para el efectivo cumplimiento de lo previsto en el Convenio.

En tal sentido, el MINISTERIO designa como representante titular al Director Provincial de
Politica Cientifica y Desarrollo Tecnoldgico de la Subsecretaria de Ciencia, Tecnologia e
Innovacion, Lic. Ivan Nahuel Ares Rossi (DNI N° 31.264.013), y como representante
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suplente a la Directora de Divulgacion Tecnologica para la Inclusion Social de la citada
subsecretaria, Lic. Maria Sol Durdn (DNI N° 32.036.709), y la UNIVERSIDAD designa
como responsable titular al Dr. Guillermo Alejandro Ontiveros (DNI N° 30.766.408,
Secretario de Desarrollo Tecnologico y Social y como representante suplente a la Lic.
Gabriela Lilian Pereira Diz (DNI N° 24.752.431), Directora de Servicios y Accion con la
Comunidad. Las PARTES podran reemplazar en cualquier momento sus representantes
cuando lo consideren conveniente, con obligacion de comunicar por escrito de forma

fehaciente e inmediata a la otra parte los datos de los nuevos representantes.

CLAUSULA SEPTIMA. ElI MINISTERIO pagard a la UNIVERSIDAD como
contraprestacion por la realizacion de las capacitaciones acordadas, la suma total de PESOS
DIECISIETE MILLONES SEISCIENTOS CUARENTA MIL ($ 17.640.000). El pago se

efectuara de la siguiente forma y una vez cumplida la condicién que en cada caso se indica:

1.  Contra el cumplimiento del COMPONENTE 1 del Anexo I, la suma de PESOS
CINCO MILLONES DOSCIENTOS NOVENTA Y DOS MIL ($5.292.000);

2. Contrael cumplimiento del COMPONENTE 2 del Anexo I, la suma de PESOS DOCE
MILLONES TRESCIENTOS CUARENTA Y OCHO MIL ($12.348.000).

La presentacion de los informes por parte de la UNIVERSIDAD y su evaluacion por parte
del MINISTERIO se llevara a cabo a través de los miembros integrantes de la Unidad de

Coordinacion.

CLAUSULA OCTAVA. EIl presente CONVENIO entrar4 en vigencia a partir de su
aprobacion por el término de OCHO (8) meses, con la opcion de prorrogar dicho plazo si

ambas partes asi lo acuerdan.

CLAUSULA NOVENA. El incumplimiento de cualquiera de las obligaciones derivadas del
presente CONVENIO por alguna de las PARTES, faculta a la otra a dar por resuelto el
CONVENIO. La resolucidon operaré de pleno derecho, previa intimacién fehaciente a la otra
parte a fin de dar cumplimiento de sus obligaciones en el término de DIEZ (10) dias. Ello no

obsta el derecho de exigir el cumplimiento de las obligaciones que se hubieran devengado
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hasta ese momento y del reclamo de los dafios y perjuicios correspondientes.

La parte incumplidora no tendra derecho a percibir compensacion o resarcimiento alguno, ni

a percibir el precio pactado con posterioridad a la resolucion del CONVENIO.

CLAUSULA DECIMA. Sin perjuicio de lo expuesto en la clausula anterior, las PARTES
podran rescindir unilateralmente y sin expresion de causa el presente CONVENIO,
comunicandose fehacientemente tal decision a la otra parte con una antelacion no menor de
TREINTA (30) dias. La rescision no dara derecho alguno a LAS PARTES a formular
reclamos de indemnizaciones de cualquier naturaleza. Los trabajos en ejecucion deberan

continuar hasta su finalizacion.

CLAUSULA DECIMO PRIMERA. La responsabilidad por dafios a las cosas, al personal
y/lo a terceros que se produzcan como consecuencia del cumplimiento del presente
CONVENIO, en tanto que dichos dafios no sean el resultado de la negligencia o culpa del

afectado, seran asumidos por cada una de LAS PARTES.

CLAUSULA DECIMO SEGUNDA. La suscripcion del presente CONVENIO no significa
un impedimento para que las PARTES signatarias, en forma individual o conjunta, puedan

concertar convenios similares con otras entidades o instituciones.

CLAUSULA DECIMO TERCERA. Las PARTES se comprometen a resolver en forma
directa y amistosa entre ellas y por medio de las instancias jerarquicas que correspondan los
desacuerdos y discrepancias que pudieran originarse durante la ejecucion del CONVENIO.
En caso de contienda judicial, las mismas acuerdan someterse a la competencia de la justicia
federal con asiento en la ciudad de La Plata, renunciando a cualquier otro fuero o jurisdiccion

que pudiera corresponder.

CLAUSULA DECIMO CUARTA. Para todos los efectos derivados del presente
CONVENIO, las PARTES fijan sus respectivos domicilios electronicos, donde seran validas
todas las notificaciones y” comunicaciones que se cursaren entre si, en las siguientes

direcciones:

El MINISTERIO: clic@mp.gba.gov.ar
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ANEXO |
TERMINOS DE REFERENCIA
CENTROS LOCALES DE INNOVACION Y CULTURA

Modalidad: RED CLIC (Videojuegos)

1) FUNDAMENTACION Y OBJETIVOS DE LA PROPUESTA:

Las propuestas formativas orientadas a adolescentes y jovenes en el campo de la programacion
y el desarrollo de videojuegos constituyen una herramienta estratégica para la inclusion
educativa, laampliacion de horizontes culturales y el fortalecimiento de trayectorias formativas
futuras. Este tipo de iniciativas generan espacios inclusivos de expresion y creacion colectiva,
promoviendo el desarrollo de habilidades técnicas, creativas y sociales.

Durante el afio 2025 se llevo adelante una experiencia territorial en cinco municipios, que
permitié implementar talleres y actividades introductorias vinculadas a la programacién de
videojuegos. Esta experiencia evidencio un alto nivel de interés y participacion por parte de
jévenes gue, en muchos casos, no habian tenido contacto previo con contenidos de Ciencias de
la Computacion. Los resultados obtenidos confirman que las instancias formativas tempranas
y motivadoras son clave para despertar vocaciones y fortalecer la continuidad educativa.

Diversos estudios y estadisticas sefialan que, a pesar de la elevada empleabilidad de las carreras
vinculadas a la computacion y las tecnologias digitales, su matricula continda siendo baja. Una
de las causas principales radica en la escasa presencia de estos contenidos en las etapas iniciales
del sistema educativo. En este sentido, la aproximacion temprana a la programacion, a través
de propuestas ludicas y accesibles, se presenta como una estrategia eficaz para revertir esta
tendencia.

Asimismo, el sostenido crecimiento de la industria de los videojuegos, tanto a nivel nacional
como internacional, genera una demanda creciente de perfiles con formacién especifica.
Resulta, por lo tanto, fundamental brindar instancias de formacion que permitan a adolescentes
y jovenes desarrollar las competencias necesarias para una futura insercion académicay laboral
en este sector estratégico.

Objetivo central

Introducir a adolescentes y jovenes en el mundo de la programacién de videojuegos mediante
actividades ludicas y formativas que abarquen las distintas etapas del proceso de desarrollo,
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fomentando el aprendizaje, el trabajo en equipo y el interés por continuar estudios superiores
en areas vinculadas a la computacion y las tecnologias digitales.

Objetivos especificos

Introducir conceptos fundamentales de las Ciencias de la Computacién, desarrollando
habilidades de pensamiento computacional e iniciando a los/as estudiantes en la programacion
imperativa y la manipulacion de datos.

Promover la resolucién de problemas, la creatividad y el trabajo colaborativo, facilitando la
participacion activa de los/as jovenes en el mundo digital.

Brindar herramientas que favorezcan una formacion integral, contribuyendo a la inclusion,
permanencia y proyeccion de los/as estudiantes dentro del sistema educativo.

Incentivar el interés por carreras y trayectorias formativas vinculadas a la computacién y a la
industria de los videojuegos, a partir de experiencias tempranas y significativas.

2) EJE/S TEMATICO/S Y ACTIVIDADES A DESARROLLAR:

La propuesta se organiza en torno a cuatro ejes transversales que articulan los conocimientos
tedricos y practicos del desarrollo de videojuegos con el fortalecimiento de habilidades blandas
necesarias para la formacion y proyeccion profesional de los/as estudiantes:

- Impulsar la participacion de jovenes bonaerenses en la industria de los videojuegos.

- Desarrollar habilidades digitales y competencias del futuro para una insercion activa y
creativa en el mundo digital.

- Promover el trabajo en equipo y la resolucion colaborativa de problemas.

- Fomentar el aprendizaje practico, orientado al desarrollo de proyectos concretos.

Cursos ofrecidos

La propuesta formativa se compone de cuatro cursos introductorios y complementarios, con
una carga horaria de 12 horas cada uno:

Introduccién al desarrollo de videojuegos
Programacion de videojuegos con Python
Narrativa y Art Game

Trabajo colaborativo y desarrollo de proyectos

PobhdE
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3) MUNICIPIOS ALCANZADOS:

Baradero
Moron
Escobar
Navarro
Tapalqué

*La ndémina de municipios podria sufrir alteraciones, siempre que no existan modificaciones
presupuestarias. Dichas modificaciones deberan darse de comun acuerdo entre las partes
(MPCEIT y UNGS).

4) PRESUPUESTO:

Concepto iir:’gsie Valor hora** Importe
Curso 1 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 1 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Curso 2 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 2 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Curso 3 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 3 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Curso 4 en 5 Sedes (Docente) 60 $40.000 $2.400.000
Curso 4 en 5 Sedes (Tutor) 30 $40.000 $1.200.000
Coordinacion de los cursos 60 $40.000 $2.400.000
SUBTOTAL $16.800.000
Gastos Administrativos*** $840.000
TOTAL $ 17.640.000

* Cantidad total de horas calculado por la duracién del modulo en cada sede (12x5 = 60 hs),
para el docente y la mitad de la dedicacién para el tutor (12x5 = 30 hs).
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** Valor calculado en base al valor MAF A (Diciembre 2025) Res. Rectoral 9788/25 con
actualizacion a mes del ultimo desembolso (Octubre 2026).

***Se estima el 5% del subtotal para la gestion de contratos, mantenimiento de aula virtual y
servicios de asistencia al estudiante.

5) COMPONENTES Y FORMA DE PAGO:

Componente 1: Se pagara un 30%, PESOS CINCO MILLONES DOSCIENTOS NOVENTA
Y DOS MIL ($5.292.000), contra entrega de cronograma detallado de implementacion y
certificacion del Programa.

Componente 2: EIl 70% restante, PESOS DOCE MILLONES TRESCIENTOS CUARENTA
Y OCHO MIL ($12.348.000), se pagaré al finalizar la implementacion de los cursos y talleres
contra entrega del informe final de actividades y certificacion del Programa. El informe final
deberd incluir una evaluacion cualitativa del curso, datos de participacion y finalizacion por
municipio. Ademas, se debera agregar un anexo con los prototipos ejecutables de los proyectos
desarrollados en cada municipio, incorporando por cada prototipo: autores, municipio, tipo de
juego, sinopsis, link de descarga y una imagen ilustrativa.

6) DESCRIPCION DE LAS CAPACITACIONES:
1.  Introduccion al Desarrollo de Videojuegos

Objetivo: Familiarizar a los estudiantes con los conceptos basicos de la programacion de
videojuegos, las herramientas y los principios fundamentales del disefio de juegos utilizando
Scratch.

Contenidos: Condicionales, Ciclos, Variables, Creacion de prototipos basicos

Justificacion: Este curso sentara las bases para que los estudiantes adquieran un conocimiento
general sobre programacion orientado a la creacion de videojuegos.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

Modalidad: Hibrida (virtual + presencial). Con seguimiento de las trayectorias de los/as
participantes mediante tutorias.

Duracion total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
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segundo encuentro virtual sincronico de 3 hs. y trabajo asincronico de 6 hs. para el desarrollo
autébnomo de proyectos. Estd secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

2. Programacion de videojuegos con Python

Objetivo: Pasar de la programacion en blogues a un lenguaje de programacién muy utilizado
en la industria y profundizar en los conocimientos adquiridos en el primer nivel.

Contenidos: Python y editores, Condicionales (if / if - else), Ciclos (for y while), Funciones,
Pygame.

Justificacion: Este curso proporcionard a los estudiantes las herramientas necesarias para
programar en un lenguaje de programaciéon real que es muy utilizado en la industria
actualmente. Ademas de orientar dichos conocimientos a la realizacion de juegos.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

Modalidad: Hibrida (virtual + presencial). Con seguimiento de las trayectorias de los/as
participantes mediante tutorias.

Duracidn total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
segundo encuentro virtual sincronico de 3 hs. y trabajo asincrénico de 3 hs. para el desarrollo
autonomo de proyectos. Esta secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

3. Narrativay Art Game

Objetivo: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para crear experiencias de juego
inmersivas y significativas, disefiando mecanicas de juego innovadoras y construyendo
narrativas cautivadoras.

Contenido: Teoria del juego, Disefio de niveles, Narrativa interactiva, Disefio de personajes y
Herramientas de disefio de juegos

Justificacion: El disefio de juegos es un aspecto fundamental para el éxito de cualquier
videojuego. Este curso permitird a los estudiantes desarrollar habilidades creativas y de
resolucion de problemas.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

Modalidad: Hibrida (virtual + presencial). Con seguimiento de las trayectorias de los/as
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participantes mediante tutorias.

Duracion total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
segundo encuentro virtual sincrénico de 3 hs. y trabajo asincronico de 3 hs. para el desarrollo
autébnomo de proyectos. Est4 secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

4.  Proyecto final de Videojuegos

Objetivo: Capacitar a los estudiantes para trabajar en equipo asumiendo distintos roles.
Introducirlos al mundo de la gestion de proyectos y el trabajo colaborativo.

Contenidos: Gestion de proyectos, Herramienta de trabajo colaborativo: Git.

Justificacion: La produccion de un videojuego implica mucho mas que la mera programacion
y disefio. También son necesarias las habilidades blandas, aquellas que nos permiten trabajar
en equipo de manera eficiente. Este curso proporcionard una visién integral del proceso de
desarrollo, ademas de capacitar en el uso de una herramienta usada en el mercado laboral para
el desarrollo de software y gestion de proyectos.

Duracidn total del curso: 12 hs. distribuidas en 4 semanas con 3 hs. presenciales iniciales. Un
segundo encuentro virtual sincronico de 3 hs. y trabajo asincrénico de 6 hs. para el desarrollo
autonomo de proyectos. Esta secuencia simula la secuencia que se utiliza en la industria del
software y videojuegos.

Publico objetivo: Personas con o sin conocimientos previos, mayores de 13 afios.

7) CRONOGRAMA DE CAPACITACIONES:
- Secuencia de trabajo

Cada médulo comenzara con un encuentro presencial inicial de 3 hs que servira para explicar
la metodologia de ensefianza por proyecto, armar los equipos de trabajo para cada modulo y
repasar los conceptos y contenidos claves. La semana posterior se realizaran actividades
asincronicas de una dedicacidn de 3 hs. en las que habra trabajo autonomo individual y grupal,
que podran subirse al aula virtual (moodle) o compartir documentos en linea (Drive) y
coordinacion via Telegram o similar, lo que permitira un intercambio en foros, recepcion de
consultas y seguimiento de avances. La tercera semana se realizard un encuentro sincrénico
virtual de 3 hs. para despejar dudas, presentar avances y corroborar el estado de avance del
proyecto de cada equipo. La cuarta semana sera utilizada para completar las instancias de
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aprendizaje, cierre de proyectos y presentacion de trabajos de manera asincrénica con una
dedicacion estimada de 3 hs.

Mes Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4 Mes 5 Mes 6 Mes 7 Mes 8

1
Semana 12 3456 7 890

Aprobac
ion

Curso 2

Curso 3

Curso 4

Cierre

Informe

Cada modulo se dictard de manera secuencial en las sedes 1 a 5, siendo la primera clase
presencial y el resto virtuales (sincrénicas y asincronicas) para el dictado, desarrollo y apoyo
de los proyectos grupales. El encuentro presencial en la Sede 1y 2 se realizara en la misma
semana para poder cumplir con el plazo de 8 semanas para el dictado de cada médulo en las 5
sedes.
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